Alfbinas “Vilken ar bokstaven?”-spel
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Instruktioner
e Placera alla pjaser pa Start. \_
e Sla tarningen och ga framat sa manga (

rutor.
e Stanna pa bokstaven och gor tre saker:
o Sdg bokstavens namn. \

o Hur later den? (sdg ljudet: t.ex. S — e

e Nu ar det nasta spelares tur.

e Forst i mal vinner.

/s/)
o Sdg ett ord som borjar pa bokstaven.

> Du behdver: “
Q’ tarning och spelpjaser

J

i|alo|n|f|m|a]|p

\. J .

|| Lascoachenida Skapat i Canva med licensierade element



